
Smart Box Telepítése (DD7006M) 

1. Töltsük le a ShadeMate alkalmazást. 

2. Válasszuk ki a Regisztráció (Sign Up) lehetőséget. 

3. Válasszuk ki a megfelelő régiót (Africa, Asia, Europe) és adjunk egy felhasználó nevet. 

4. Adjunk meg egy minimum 8 karakteres jelszót. (a kapott backup kódot mentsük el). 

5. Jelentkezz be a fiókodba. 

6. Koppints a plusz (+) ikonra a jobb felső sarokban. 

7. Válasszuk ki Add New Hub lehetőséget. 

8. Nyomd meg 5 másodpercig az eszközön található Setting (Beállítás) gombot (Lila 

villogásig), majd koppints a Next lehetőségre. 

9. Olvasd be az eszköz hátulján lévő QR kódot. 

10. Amennyiben megjelenik egy Híd felirat és megjelenik a „Myhouse”-hoz hozzáadás, akkor 

adjuk hozzá a kért eszközt. Adjunk egy nevet neki, majd válasszuk a DONE lehetőséget. 

11. A központ elkezdi a csatlakozást (kb. 20 másodpercet vesz igénybe). 

12. Adjunk a programon belül is egy nevet az eszköznek, majd válasszuk a Next lehetőséget. 

13. Adjuk hozzá az első szobát, amibe beillesztjük az eszközt, majd válasszuk a DONE 

lehetőséget. 

14. Az eszköz frissíteni fog. (Ez eltarthat egy kis ideig.) 

15. A telepítés sikeresen befejeződött. 

 

BIDI Motor Párosítása 

1. Először hozzuk létre azokat a helyiségeket, ahová a motorokat telepítjük. 

2. Koppintsunk a plusz (+) ikonra a jobb felső sarokban. 

3. Válasszuk az Add New Radio Device opciót. 

4. Válaszd a Redőny (Roller Shutter) lehetőséget, majd koppints a NEXT lehetőségre. 

(Zsalúzia esetén válasszuk a Venetian Blinds lehetőséget) 

5. Válaszd ki a híd eszközt (bridge), majd koppintsunk ismét a NEXT lehetőségre. 

6. Válaszd a Távirányítóval (By Remote) opciót, majd koppintsunk NEXT lehetőségre. 

7. Egy animáció jelenik meg – koppints ismét Tovább. 

8. Párosítás menete: 

 Nyomjuk meg a P2 gombot (a távirányító hátulján található bal felső programozó 

gomb). 

 A motor jelez (pl. rövid mozgással), ezután nyomjuk meg ismét a P2 gombot – a 

motor folyamatosan járni kezd ("jogging"). 

9. A párosítás megtörtént – koppintsunk a DONE gombra. 

10. Adjunk nevet a motornak, és rendeljük hozzá egy helyiséghez. 

 


